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Tres argentinos disefiaron una maquina para fabricar prototipos
3D e Se parte de un dibujo » Ofrecen sus servicios a arquitectos
y estudlantes de disefio » Trabajan con madera, PVC y metales.

na maquina que fabrica

objetos. Eso es lo que

se propusieron crear

los emprendedores de
Fabrinco, un estudio de disefio
que se encarga de materializar
cualquier dibujo y llevarlo a la
prictica de manera automdtica.
Es casi como una impresora pe-
10, en lugar de dibujar las ideas
sobre un papel, las materializa
sobre distintos elementos, como
madera dura, blanda, PVC, acrili-
co y metales, entre otros.

Maximiliano Bertotto, Ivoch Go-
rodner y Martin Schvartzman son
los tres socios, menores de 30 afios,
que se entusiasmaron con esta ex-
trafia idea. “Hacemos modelos rea-
les de dibujos 3D” (tres dimensio-
nes), dice Ivoch Gorodner.

La originalidad de su creacién
hizo que fueran seleccionados pa-
ra participar del programa Buenos
Aires Emprende, de la Subsecreta-
ria de Desarrollo Econémico del
Gobierno de la Ciudad de Buenos
Aires, que ofrece un subsidio de
$40.000. Y lo ganaron.

Segin los emprendedores, se
trata de una miquina finica en la
Argentina por su velocidad de

procesamiento y por la diversidad
de materiales que permite traba-
jar. Fabrinco, gracias a la miqui-
na desarrollada, duplicé la veloci-
dad de trabajo que ofrecen servi-
cios similares. Los creadores es-
peran mejorar los procesos inter-
nos del equipo y llegar, antes de
fin de afio, a cuadruplicar la velo-
cidad de trabajo.

De lo virtual a lo real
“Fabrinco es una empresa que
busca pasar lo virtual a lo mate-
rial. Cualquiera puede traer una
idea en la cabeza o un dibujo 3D,
y Fabrinco lo crea. Hacemos ob-
jetos a partir de ideas no mate-
riales”, define Schvartzman. La
empresa se propone que cual-
quier dibujo —preferentemente
realizado por computadora y con
programas es os como
Rhino, AutoCad o SolidWorks—
llevado por un usuario, ellos pue-
dan materializarlo.

Pero ¢cémo? Desarrollaron una
méquina —que denominaron Masa
3- que lo hace automédticamente.
Asi como una impresora [leva al
papel cualquier archivo de texto o
ilustracién, Masa 3 puede llevara la
realidad cualquier objeto y en diver-
sos materiales. “La tecnologia fue
desarrollada por nosotros. Es una

fresadora 3D de cuatro ejes, disefia-
da y fabricada para hacer maquetas
¥y pro a partir de archivos di-
gr!zdts" explica Gorodner.

iQué objetos se pueden cons-
truir? “Un cenicero, carcasas de
celulares o piezas més grandes
como la pata de una mesa. Hici-
mos unas patas de madera, con
molduras, que median 80 centi-
metros. Si el tamatio de la pieza es
mayor al que puede fabricar la

nlimeros

40.000

pesos sumé el subsidio
que consiguieron al ga-
nar el concurso Buenos
Aires Emprende.

maquina, se divide en partes y lue-
go se unen”, cuenta Bertotto, y
aclara que la miquina “no ensam-
bla sino construye piezas inicas”.
Siel cliente lo solicita, ellos hacen
la terminacién y ensamble para
entregar el producto finalizado.

El negocio estd orientado, espe-
cialmente, a estudios de arquitec-
tura y a estudiantes de disefio. El
objetivo es competir con calidad,
tiempo de entrega y precio, funda-
mental para el target universitario.
Los objetos son prototipos ya que
la méquina no estd pensada para
fabricar en serie.

La maquina creada

La idea de la fresadora 3D para
prototipeado rdpido le surgié a
Bertotto hace afios. El estudia in-
genieria industrial y detecté que
el mercado argentino no contaba
con un equipo de estas caracte-
risticas, que fuera ripido, preciso
y, sobre todo, accesible para la
industria local. Asi comenz6 a di-
sefiar la mdquina, primero en su
cabeza y luego con algunes dibu-
jos. Su idea era desarrollarla para
vendérsela a terceros que pres-
taran el servicio pero, charlando
con sus ahora socios —ambos di-
sefiadores industriales—, surgi6 la
idea de brindarlo ellos mismos.

“Las fresadoras que apuntan a
este mercado son mds chicas, me-
nos productivas porque trabajan a
menos velocidad, y no son tan rigi-
das. Usamos esta maquina para
poder trabajar répido”, explica Ber-
totto. Gorodner aclara que los
equipos que se comercializan
apuntan a quien tiene una indus-
tria y necesita hacer piezas. “Por lo
tanto, la productividad es baja. No
les importa tardar una semana pa-
ra hacer un molde. En cambio, si
uno quiere prestar el servicio nece-
sita algo que permita trabajar a alta
velocidad”, dice.

Schvartzman asegura que la idea
es llegar a comercializar Masa 3
como una unidad de negocios in-
dependiente: “Pero queriamos |
usarla y ofrecer el servicio para sa- |
ber que funciona bien”.

Empezaron a disefiarla en enero
del afio pasado, aunque ya habian
hecho toda una investigacién pre-
via, incluyendo algunos estudios
de mercado. “Hicimos dlbu]Ob €s-
quematicos para ver qué era lo que
teniamos que construir y empeza-
mos a pedirles a proveedores las
piezas que nosotros no podiamos
desarrollar. Y, hablando con ellos,
fuimos ajustando ese disefio a los
costos y a otras variables. Luego de
tener la base empezamos a disefiar
mis fine”, explica Schvartzman.

En febrero, comenzaron a fabri-
car el equipo. La idea original era
terminarla en tres meses pero ter-
mind demorindose casi diez. Los
problemas mas dificiles vinieron
por el lado de los tiempos de entre-
ga de sus proveedores, en los que
habfan tercerizado la fabricacién
de las partes mas grandes. Mien-
tras, ellos iban fabricando las pie-
zas mds chicas.

La hora de la verdad

Una vez que tuvieron fabricada la
estructura, alquilaron un lugar y
empezaron a ensamblar. Esta ta-
rea les demandd tres meses. “Se
iba afinando el disefio y constru-
yendo, mientras los proveedores
iban trabajando. Todo confluyé
en junio de 2008, con la ensam-
bladura. Cuando el proveedor
nos llamé para que retiriramos
la estructura, fue un problema.
Una cosa es verla en una panta-
lla de computadora y otra, verla
en la realidad. ;Dénde metés un
bichito de 200 kilos?”, relata Ber-
totto. Entonces, un conocido les
presté un pequefio departamen-
to de propiedad horizontal (PH).

“Recuerdo el momento en que
ya estaba todo armadao y, por pri-
mera vez, tenia que empezar a
moverse. Fue un instante critico
porque, si la maquina no andaba,
habia que calcular de nuevo un
montén de piezas. Fra viernes y
nos quedamos hasta las tres de la
mafiana haciendo pruebas”, dice
Schvartzman.

La empresa, que trabaja desde
fines de 2008, vio la luz con una
inversion de US$ 80.000, a los
que se sumarin los $ 40.000 otor-
gados por el programa Buenos
Aires Emprende. «



