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1. Configuracion de Rhinoceros

1.1 Mostrar siempre aristas abiertas

Es muy Util poder visualizar, a medida que uno va modelando, las superficies que no se

encuentran unidas a otras.
Siguiendo los siguientes pasos podemos tener siempre marcadas las aristas abiertas.
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1. Configuracion de Rhinoceros
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1.2 Definir sistema de unidades

Es muy importante al momento de mandar a fabricar algo, a partir de un archivo digital,
tener bien definido el sistema de unidades. Si el modelo esta dibujado en Centimetros,
el archivo tiene que estar configurado en Centimetros, si el modelo esta en Milimetros,
el archivo tiene que estar configurado en esa unidad.
Si el sistema de unidades no coincide entre si, en el momento de fabricacion podrian

existir problemas de escala.
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2. Herramientas de analisis

2.1 Ver propiedades de un objeto

Siempre, antes de enviar un archivo a fabricar, hay que chequear el estado de |la pieza.
Para eso, abrimos el cuadro de propiedades y vemos los detalles del objeto
seleccionado:
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2. Herramientas de analisis

2.1.1 Analizar detalles del objeto

Teniendo abierta la ventana que nos muestra los detalles de los objetos, buscamos la
informacion que necesitamos:

bolysun‘ace polysurface
ID: 348e60a1-987f-4af5-8fce-aB5010f4e570 (385) IO adc7e26d-69b1-4dcae-ad33-d31023e5f421 (18)
Layer name: Default Layer name: Default
Render Material: Render Material:
source = from layer source =from layer
index=-1 index=-1
Aftribute UserData: Aftribute UserData:
UserData |ID: BOEE2168-BECGE-42ed-A962-26DEBBCICEF9A UserData |ID: BOEE2168-8ECE-42ed-ABG2-260DEBEBCCEFEA
Plug-in: Rhino Render Plug-in: Rhino Render
description: Rhino Renderable Object UserData description: Rhino Renderable Object UserData
| saved in file: no savedinfile: no
copy count: 3 copy count: 1 I
Geometry: Geometry:
I Vaiid polyEiface """ T T T ‘invalid palysaface.” """ T T T T
| Closed solid palysurface with 6 surfaces.. ‘Closed solid polysurface with 85 surfaces. 1
B =0 (o35 71 | A N Edge Tally ~~~ ~ Tttt
12 manifold edges | — 227 manifold edges
Edge Toler; . 000 / Edge Toler; . 0to 0.037
Ve | w oo
Valid polysurface y Closed solid polysurface Invalid polysurface y Closed solid polysurface
Esto significa que el objeto no contiene “bad objects” v Esto significa que el objeto contiene “bad objects”
gue tampoco tiene aristas abiertas. (superficies con errores) pero no tiene aristas

polysurface polysurface
ID: 5ba835b5-b70d-4067-8004-f3bdcbB29cEE (5) ID: adc7e26d-69b1-4cae-ad33-d31023e5f421 (28)
Layer name: Default Layer name: Default
Render Material: Render Material:
source = from layer source = from layer
index=-1 index=-1
Attribute UserData: Attribute UserData:
UserData ID: BOEE2168-8ECE-42ed-A962-26DEBECCEFIA UserData ID: BOEEZ2168-8ECE-42ed-A962-26DEBECCEFIA
Plug-in: Rhine Render Plug-in: Rhino Render
description: Rhino Renderable Object UserData description: Rhino Renderable Object UserData

saved in file: no
copy count: 2

savedin file: no
copy count: 2

Geometry:------ 1 Geometry. === -mmmmmmmemmmy
*Walid polysurface: +Invalid polysurface. 1
Polysurface with 5 surfaces. : Polysurface with-84-surfaces. - -
Edge Tally: Edge Tally:
| 4 boundary edges | 4 boundary edges |
=1 =
L L
Valid polysurface Invalid polysurface y Polysurface
Esto significa que el objeto no contiene “bad objects”, Esto significa que el objeto contiene “bad objects”
pero tiene aristas abiertas. Para visualizar las aristas (superficies con errores), y también tiene aristas
abiertas ver punto 2.2. abiertas. Ver punto 2.2 vy punto 2.3.
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2. Herramientas de analisis

2.2 Mostrar aristas abiertas

Si bien trabajamos todo el tiempo visualizando y corroborando que no haya aristas
abiertas (punto 1.1), a veces, por distintos motivos, no logramos ver en donde se
encuentra abierta la polysurface. Para visualizar rapidamente |as aristas abiertas
tenemos la herramienta: “Show Naked Edges”:

-5

1 Seleccionamos el objeto
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2. Herramientas de analisis

2.3 Detectar “Bad Objects”

iPor qué es importante que el modelo no contenga Bad Objects?

Los Bad Objects suelen ser superficies que por distintos motivos tienen errores. Estos
traen problemas de post procesamiento, como renderizado lento, consumo de memoria
excesivo, problemas al exportar y lo mas importante, no sirven para la fabricacion.
Para solucionarlo, primero hay que detectar cuales son |0s errores vy luego reconstruir.

-5
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